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Programovanie

s Ako sa da zabavat programovanim?
4 programovanim jadra

J programovanim serverov

2 programovanim web stranok

4 programovanim programov

-to asi nie je celkom ono :—(



Nieco lepsie na sklade

s chceme vymysliet nie¢o nové

s chceme sa pochvalit kamaratom

s chceme dostavat dakovné e-maily
s chceme si vyskusat znalosti

s chceme aby bola sranda

- naprogramujeme si hru :-)



Ingrediencie

2 2 litre dobrych napadov

210 dkg grafiky

2 4 nadrobno nastruhane algoritmy

2 3.14 ml kniznic s funkciami

2 7 rozmiesanych zvukovych suborov
s neustalu dodavku pizze



Postup pripravy _

2 vyberieme si hajvodnejsiu kniznicu
2 pridame k nej kod

2 neustale miesame

2 a pridavame napady

2 obcas pridame grafiku

2 a sem tam nejaky zvuk

2 no, a za niekol’ ko dni je hra hotova



_ Kniznica_




Vstup _

2 stlacil pouzivatel sipku hore?

2 drzi pouzivatel' stlacene
CTRL+ALT+DEL+Any key+Benykey?

2 na akych suradniciach je mys?
- ma mys aj koliesko? v akej polohe?
2 (nechyba pouzivatel ovi koliesko)



Vystup _

s vykreslit obraz v 16-bit alebo 32-bit?
1 ktoru ¢ast obrazu prekreslit ?

s ako nakreslit kurzor, aby po nom
hezostavali stopy?

2 aky akcelerator je k dispozicii?



Zleje! _

2 vel mi rychlo by sme skoncili

1 vSetko sa predsa naprogramovat
heda!

2 nehadzme flintu do zita
2 vel a I'udi riesilo podobne problemy
2 a preto vznikli kniznice



Kniznice

2 predstavime si kniznice
- Allegro

- SDL

- Clanlib

- QT



Kniznica




_ Allegroll

2 Allegro Low Level Game Routines
s vznikla na platforme Atari ST

2 Atari pod tlakom platformy PC
zaniklo

s nast astie nezanikli myslienky
Allegra



~ Allegro |l.

2 bolo prepisané pre Borland C

2 niekol ko "fanatikov' ho adaptovalo
ha DJGPP

2 boli naprogramovane obrovske kusy
kodu

2 par "exotov" zacalo pisat verzie pre
DirectX a Xserver

J roztriestenie na niekol’ ko casti



~ Allegro .

2 rozpravky mavaju dobry koniec

- a tak vsak vsetky vetvy spoijili

4 a zili $t astne

2 teraz Allegro tvori ucelenu kniznicu
2 Allegro nie je zavisle na OS



Allegro - pouzitie

2 spracovanie klavesnice, mysi,
joysticku

4 spracovanie obrazu, zvuku

+ jednoduche GUI

2 ovladanie casovacov

2 pouzivanie datovych suborov



Programovanie |.

- inicializacia Allegra
~allegro_init ();
2 ukoncenie Allegro

- allegro_exit () ;

s za funkciou main je nutné uviest
makro

- END_OF_MAIN(),;



Inicializacia grafiky

s nastavenie grafickej hl bky
- set_color depth (int depth)
- inicializacia grafickéeho prostredia

- set_gfx mode (int card,
int W, int h/
int v.w, int v _h)



BITMAP_

+ struktura na ulozenie obrazu

2 obrazovka je BITMAP
- BITMAP *screen

s vytvorenie obrazovej pamate
- BITMAP *bmp = create_bitmap(x,Vvy);

J vymazanie obrazovej pamate
- clean (bmp) ;



Grafika_

s vykreslenie bodu do pamate
- putpixel (bmp, x, y, color)

J nacitanie obrazu zo suboru

- BITMAP *load bitmap (filename,
palette);

1 kopirovanie medzi paméat ami

-blit (bmp, screen, 0, 0, 0, O,
320, 200);



Sprite _

2 okolie obrazu je transparentne

- draw_sprite(screen, bmp, x, V);

Ou®




_ Grafika__

2 Uvol nenie obrazovej pamate
- destroy_ bitmap (bmp) ;

s Dost bolo teorie!
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Ukazka | - Allegro



Klavesnica l.

4 zavedenie ovladaca klavesnice
- install_keyboard()

4 odstranenie ovladaca klavesnice

- remove_keyboard ()

2 nacitanie klavesy
- readkey ()

2 vymazanie zasobnika klaves
- clear_keybuf ()



Klavesnica Il.

2 zistenie stlacenia klavesy
- int keypressed()

2 test na stlacenie konkrétne klavesy
- key [KEY_typ]

&

Ukazka Il - Allegro



Casovaé .

s ¢asovac zaist uje rovnaku rychlost
s instalacia casovaca
- install timer ()

4 odstranenie casovaca

- remove_timer ()



Casovaé Il.

2 casovac predstavuje ako pocitadlo

-volatile int counter;

2 v pravidelnych intervaloch je volana
urcita funkcia

- volid my_ timer handler ()

s instalacia funkcie volenej v
pravidelnych intervaloch

-install_ int_ex (my_ timer_ handler,
speed) ;



~ Casovag L.

+ uf, uf, to vyzera ako Cierna magia
+ Ziadne kuzla - ukazku!

&

Ukazka Il - Allegro



Vrtichvost (mys)

s instalacia a odstranenie ovladaca

- install mouse ()

- remove_mouse ()

- mouse X // X suradnica
- mouse_y // Y suradnica
- mouse z // poloha kolie¢ka

- mouse b // stav tlacitok



Tt

s jednoduchy vypis textu

stextprinf(me, fontr X, Y,
color, text);

4 to treba vyskusat !
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Ukazka IV - Allegro



Dalsie vlastnosti

2 prehravanie samplov a MIDI

-+ ukladanie suborov do datafile

» jednoducha 3D grafika - polygony
+ jednoduche GUI

&

Ukazka V - Allegro



Kniznice nad Allegrom

2 Allegro ma pomerne vel a funkcii
2 Allegttf -- praca s True Type fontami
2 AllegGL -- praca GL grafikou

- DUMB -- praca sa audiom
(Vorbis/Ogqg)



Ji chgem_AIIe_gro_

s stiahnut balic¢ek z:

- http://alleg.sourceforge.net
2 dalsie hry a programy:

- http://allegro.cc



Aﬁo s_pust_l’m Hru?

2 zdrojovy kod hry je len text
2 text nie je vel mi zabavny

s treba ho prelozit na spustitel ny
program

s musime mat prekladac
2 prekladace Free software foundation
4 priamo pre Linux: gcc, g++



f)al_éie ‘prekladace |.

2 DOS (32-bit)
+ DJGGP od DJ'Delorie

- http://www.delorie.com

- RHIDE - programovacie prostredie
s na stranke zvolit ZIP-picker

s stiahnut ZIP subory

s podrl a pokynov rozbalit



A\ 4

ISie prekladace II.

s Windows

2 CygWin
- http://www.cygwin.com

+ MinGW
- http://www.mingw.org



Preklad _

- DOS

- g++ foo.cc -o foo.exe -lalleg
s Linux, Unix, BeOS, QNX, MacOS,
Windows:

- g++ foo.cc -o foo
"allegro-config —--libs"

s hotovo a m6zeme sa hrat :-)




_AtoLnic_Tanks

+ ukazka hry napisanej v C++
- http://atanks.sourceforge.net



Kniznica




SDL

+ Simple Direct Media Layer

4 kniznica vznikla na Linuxe

2 pre vel ky uspech bola prenesena na
dalsie systemy



I@ui_itie_

2 spracovanie klavesnice, mysi,
joysticku

4 spracovanie obrazu, zvuku

» ovladanie casovacov

+ podpora udalosti a viakien

- mplayer (Linux Movie Player)



_ Rozdiely

2 kvalitne spracovany system udalosti
2 Zlozitejsi pristup ku grafike

2 prepracovanejsie grafické funkcie

- SDL sa pouziva s hadstavbami

s pre zaciatocnika je t azSia



Programovanie

- inicializacia systemu
- SDL_1init (flags)

2 ukoncenie systemu
- SDL_quit ()



_ Grafika__

- inicializacia grafickéeho prostredia

- SDL_SetVideoMode (width, height,
video_bpp,
videoflags)

s struktura na ulozenie obrazu
- SDL__Surface



Casovac

2 casovac implementovany ako
pocitadlo

- static int counter;

-+ instalacia funkcie volenej
v pravidelnych intervaloch

- SDL,_SetTimer (i1nterval, tick);
s jednoduchsi nez v Allegre
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__sSbt

2 vhodneé na graficke efekty
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Ukazka - SDL



Kniznice

2 SDL_ttf - podpora True Type
2 SDL_mixer - multikanalovy mixér

2 SDL_iImage - spracovanie
obrazovych formatov

2 SDL_net - praca so siet ou



Ja chcem SDL _

4 hlavna stranka
- http://www.libsdl.org

2 portal s hrami
- http://www.lgames.org



Preklad _

2 Linux

- g++ foo.cc -o foo
"sdl-config —-libs’

- DOS

- g++ foo.cc -o foo.exe -—-1SDL



_LB_rea@utE

+ ukazka hry vytvorenej pomocou SDL
- http://www.lgames.org




Kniznica

ClanLib



Clanlib game SDK

» ClanLib game Simple Development
Kit

2 kompletne naprogramovana v C++

2 vel mi zlozita a prepracovana

2 obsahuje funkcie takmer na vsetko

2 vhodna pre pokrocilych



_ Pouzitie__

s spracovanie 2D a 3D grafiky

2 spracovanie zvuku, I/O

2 spracovanie fontov (ttf)

- obsahuje nadstavbu pre tvorbu GUI



JE chﬁem_Clemlib_

s hlavna stranka
- http://www.clanlib.org
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Ukazka - plasma




Graphic User Interfac

» okna, tlacitka, zoznamy, menu
+ jednoducha tvorba rozhrania
-+ editor grafickeho rozhrania






QT

s produkt firmy Trolltech

2 bezplatné pouzitie pre nekomeréne
vyuzitie

2 kniznica vznikla v roku 1996

2 Je postavena na C++



B PEtfclmy_

2 MS/Windows - 95, 98, NT 4.0, ME,
2000, XP

2 Unix/X11 - Linux, Sun Solaris, HP-UX,
Compaq Tru64 UNIX, IBM AIX, SGI

2 |RIX and a wide range of others
2 Macintosh - Mac OS X

- Embedded - Linux platforms with
framebuffer support.



_ Designer

2 nastroj na tvorbu GUI

2 rozvrhnutu plochu uklada do XML
suboru

2z XML definicie sa generuje kod
programu

Ukazka - designer



Preklad _

s ulozit projektu

2 vytvorenie Makefile z projektu
- qmake —-o Makefile test.pro
- kompilacia

- make



_Jachcem QT _

2 Trolltech:
- http://www.troltech.com
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Games for Linux

s Slovensky SVETOVY portal s hrami
2 zdrojove kody hier

< portovanie hier
- http://games.linux.sk
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